NUTIVOSU HUVIKOOL
Oppekava: Robootika

I Uldosa

Oppeaja kestvus: 3 aastat

Maht tundides: 90 tundi (1 dppetund nédalas)

Oppekeel: cesti keel

Oppevormid ja meetodid: ming, loovtegevused, vestlused
Vastuvotu tingimused: huvi konstrueerimise ja tehnika vastu
Oppevaldkond: tehnika

IT Oppe-ja kasvatust6o eesmirgid

Uldine eesmirk: lapse eakohase teaduspdhise mdtteviisi ja probleemilahenduse oskuse
ning loovuse arendamine.

- Laps tutvub lihtsate programmeerimisvotetega méngulisel moel.

- Laps tunneb rodmu robotiga tegutsemisest.

- Lapsel kasvab huvi reaalvaldkonna vastu.

- Laps oskab haridusrobotit eesmirgipéraselt kasutada.

- Lapsed teevad omavahel koostddd ja oskavad otsida roboti kditumisele loogilisi
pohjendusi.

- Laps saab aru pohjus-tagajédrg seosest.

- Laps oskab oma tegevust kavandada.

- Laps saab aru lihtsatest mehaanika pdhimotetest.

- Laps on tdhelepanelik, tipne, piisiv, loov.

IT1 Oppetdo sisu ja korraldus

Robootika ringi tegevused toimuvad integreerituna, Idimituna erinevate loov- ja ménguliste
tegevustega. Lapsed tutvuvad lihtsate programmeerimisvoimaluste ja -keskkondadega
ménguliste vahendite Bee-Bot, Lego WeDo 2.0, Ozobot jt abil. Esile on tdstetud
meeskonnas tootamise oskus, teistega arvestamine, koostdd. Oluline on tdhelepanu,
tapsuse, piisivuse, kannatlikkuse ja loovuse arengu toetamine. Oppimine toetub lapse
loomulikule huvile ja voimaldab praktiliste lahenduste leidmist.

Oppetdo toimub 1 kord nidalas, kokku 30 niidalat dppeaastas 25. septembrist kuni 30.
aprillini. Vaheaeg Oppetegevusest on 1. mai kuni 24. september ning kalendriaasta viimane
ja esimene nidal. Uhe dppekorra kestus on 60 minutit. Ringides osalevad 4-9 aastased



lapsed ning dppetdod toimub eesti keeles.

Ringi juhendaja annab vastavalt vajadusele lastele individuaalseid iilesandeid, tagasisidet ja
toovahendeid lihtudes lapse vanusest ja arengutasemest. Opperithmade suurus on kuni 12
last.

Opperuum on organiseeritud selliselt, et iga laste paari peale on umbes 2 m vaba ruumi
ning koikidel paaridel on tahvelarvuti ja dppevahendite kasutamise vdimalus. Ope on
korraldatud paaristoona (vajadusel ka kolmekesi) dpetamaks lastele koostodd ning teistega
arvestamise oskust. Iga tunni I6pus toimub koos Opetajaga iihine tunni analiilis ning
hinnatakse koostatud siisteemide edukust ning voimalike probleemide lahendusi.

Oppeprotsessi libiviimiseks vajalikud seadmed ja materjalid:

1. Lego WeDo 2.0 robootikakomplektid
Blue-Bot haridusrobotid

Bee-Bot haridusrobotid

Ozobot haridusrobotid

Pildimaterjal, joonistustarbed
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Tahvelarvutid ja tarkvara kasutatavatele robotitele

Oppeprotsessi tegevused:

1. Erinevate ehituste, sildade, masinate, elukeskkondade, maastike jne
konstrueerimine.

Robotite toopdhimadtete dppimine.

Robotite disainimine ja seadistamine.
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Programmeerimistarkvara eakohane kasutamine, tehniliste jooniste ja juhendite
lugemine.

Arvuti abil enda ehitatud robotite juhtimine.

Robotite liikkumisradade kasutamine, tdiendamine, samasuguste ja uute loomine.
Valminud robotitega mitmesuguste vdistluste ja miangude ldbiviimine .
Robootikast saadud uute teadmiste ja oskuste sidumine igapdevaeluga.
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Mudelite ehitamine Lego klotsidest juhendi ja loovuse abil.
10 Robotite kasutamine méngurdomu kogemiseks.



IV Oodatavad opitulemused

Robootika toetab motlemisoskust, loogiliste seoste loomise, arusaamise ning jéreldamise
oskust. Lapsel kujuneb aktiivne, tegutsemisele ja probleemilahendamisele suunatud
motteviis. Robootika ménguline ja Iobus {ilesehitus tekitab lastel huvi tehnika-,
infotehnoloogia ja teadusmaailma vastu.

1. Laps oskab tegutseda meeskonnas, arvestab kaaslastega.

2. Laps oskab algtasemel programmeerida (nt Bee-Boti, Ozoboti litkumist juhtida).

3. Laps kasutab eakohasel viisil loogilist ja loovat mdtlemist, probleemilahendamisoskusi.
4. Laps loob lihtsaid, elu jdljendavaid mudeleid ja siisteeme (nt. Lego mudeleid, oskab
kasutada WeDo 2.0 programmeerimiskeskkonda, tunneb ja teab, millal kasutada mootori-,
heli-, klaviatuuri-, ekraani-, t60 kestuse ja ootamise plokki).

5. Laps tunneb ja teab, millal ning kuidas kasutada kallutus-, liitkumisandurit.

6. Laps oskab luua haridusrobotile (nt Ozobotile) lihtsaid liikumisradu, oskab ennustada
roboti kditumist vastavalt eelnevalt kujundatud rajale ning verbaalselt, arusaadavalt
pohjendada roboti liitkumist.

7. Laps oskab mddta ja hinnata erinevaid teepikkuseid, oskab hinnata ja tunnetada liikuva
objekti kiirust.

8. Laps oskab etteantud vahendite abil radkida erinevaid lugusid, jagab oma kogemusi ja
avastusi teistega.

9. Laps tunneb rodmu loovast tehnoloogia-alasest eneseviljendusest.

10. Laps oskab robootikavahendeid isikupdraselt kaunistada ilma liitkumistakistusi loomata.

VI Hindamine ja oppekava lopetamine

Klassikalist hindamist hinnete panemise niol ei toimu. Oppeprotsessi kiigus saavad lapsed
pidevalt tagasisidet oma td6le ja arengule. Lapse arengut vorreldakse tema enda varasema
arengutasemega. Oppeaste loetakse 1dpetatuks kui lapsel on omandatud dppekavas vilja
toodud Spitulemused.



